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教育/工作背景
中国科学院计算技术研究所 |计算机科学 中国，北京
助理研究员、博士后 Oct. 2022 –至今.
研究方向：计算机图形学、几何学习与三维视觉；博士后合作导师：高林研究员. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
中国科学院大学 |计算机科学 中国，北京
工学博士 Sep. 2018 – Sep. 2022
指导老师：高林研究员、夏时洪研究员. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
英国卡迪夫大学 |计算机科学与信息学院 英国，威尔士
短期访问学生 Nov. 2017 – Dec. 2017
指导老师：来煜坤教授. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
中国科学院大学 |计算机科学 中国，北京
工学硕士 Sep. 2016 – Jun. 2018
指导老师：高林研究员、夏时洪研究员. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
四川大学 |数学系 中国，成都
数学与应用数学学士 Sep. 2012 – Jun. 2016
GPA: 3.6/4.0，专业排名：3/42
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学术服务

会议审稿: SIGGRAPH / SIGGRAPH Asia: 2023–2025；CVPR: 2022–2024；ICCV: 2021, 2023, 2025；
ECCV: 2022, 2024；NeurIPS: 2021–2025；AAAI: 2021–2025；Pacific Graphics: 2020；PRCV: 2019。
期刊审稿: IEEE Transactions on Visualization and Computer Graphics；Computer Graphics Forum；
Transactions on Machine Learning Research。

获奖情况

2023: 陆增镛高科技奖。
2021: CCF时谛智能 CAD&CG优秀学生奖（全国 6名）。
2021: 中国科学院朱李月华奖学金。
2020: 中国科学院大学三好学生。
2019: 第四范式奖学金。
2018: 国家奖学金。
2015: 美国大学生数学建模竞赛（Honorable Mention）。

技能

编程: C/C++, Python, Matlab, LaTeX, HTML/CSS, MySQL, Node.js。
研究工具: PyTorch, TensorFlow, OpenGL, SAPIEN, Git。
设计软件: Autodesk Maya, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop。


